Neue Funktionen pro Level

Verwenden Sie bis zu 99 Garn Farben

Auto Pan-Funktionalitat der mittleren Maustaste.

Zeigen Sie die Stiche oder nicht, wahrend Sie sich in Knoten-Editor befinden
Neue Benutzeroberflache und neue 3D-Arbeitsflache

Verwenden Sie das Mausrad um Anderungen schneller zu realisieren
Serientext

Einstellen der 3D-Lichtquelle

Stickmaschine / Rahmen-Simulation (langsam neuzeichnen)

Verbinden und Objekte auseinander brechen

Erstellen Sie CMYK-Foto-Stitch Designs

Erstellen Sie kreisférmige oder rechteckige Reihen von lhren Entwirfe
Viele weitere einstellbare Parameter flir jeden Stichtyp

Hinzuflgen neuer Objekte als Klone von bestehenden

Umwandeln von Vektor Bilder (. cmx,. svg etc.) in editierbare Stickmotive
Spezielle Unterstltzung fiir die doppelte Pailletten von SWF-Maschinen
Einsetzen von unterschiedlichen Styles pro Linie

Erstellen / Bearbeiten von CMYK-Foto-Stitch Designs

Wandeln Sie Bitmap (. Jpg,. Png ...) Grafik in editierbare Stickmotive

Datei-Attribute (Transformationen, Stichtyp, Eigenschaften etc) von anderen Objekten

kopieren.

Kontinuierliche Design Vorschau fir Mehrkopf (56 Képfe) Stickmaschinen
Umbildung an Objekten anwenden "SchweiBen" - "Stutzen" - "Uberschneiden"”
Hulle an Stickrichtung angeben (erstellt Objekten mit gebogene Stickrichtung)
Ausfihrungen mit Doppel-Pailletten

Erweiterte Farbmischung: Gradient auf Stepp / Piping Fillungen
Ausflihrungen mit Chenille Stichtyp

Objekte in Styles umwandeln

Neue Font creator und editor

Stiyles erstellen, mit Pailletten und Styley fur Frill Designs

Wandeln Sie Symbole in Stickerei
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